KARINCABOT

Karncalar diyarindaki Kalihlale iilkesinin amaci tiim karincalar diyarini ele gegirmektir.
Bu yiizden ¢esitli savas teknolojileri gelistiren Kalihlale uzmanlar1 sonunda karincalar
diyarmi ele gegirmenin yolunu bulmustur: Karincabot denen dev karinca robotlar. Bu
robotlarin 6zelligi her bir robotun ¢aligabilmesi i¢cin 15 kisilik bir karinca timine ihtiyag
duymasidir. Karincabot giiciiniin baginda ise acimasiz komutan Murat Aliravcl
bulunmaktadr. Karmcalar diyarmin dort bir yanmna saldirtmak tizere bir ¢ok birlik
olusturma plani yapan General Aliraver Kalihlale'nin dort bir yanindaki komutanlarini
toplar ve onlara karincabot giiclerine aymrmalar1 gereken karinca sayismi kisa bir
zamanda bir sifre ile iletecegini sOyler. Sifreyi nasil ¢cozmeleri gerektigini de su sekilde
anlatir:

o Gonderilecek rakamlarin kimisini gerekirse eleyerek kalan sayilari da karistirarak
elde edebilecekleri en biiylk say1 birliklerinde Karmcabot giiglerine sevk edecekleri
toplam karinca sayisini verecektir.

Karincalarin hepsi General Aliraver kadar zeki olmadigindan komutanlar plant anlamakta
giicliik ¢eker. Bu ylizden General Aliravcl bu is i¢in bir makina yaptirmaya karar ve
komutanlara dagitmaya karar verir. Sizin goreviniz bu makina i¢in gerekli sifre ¢ozme
programini yazmak.

Varsayimlar:

« Her bir karincabot timi tam olarak 15 tane kannca tarafindan olugmaktadir.

o Gonderilecek sifrenin boyu N’dir. (1 <N <4000000)

o Gonderilen rakamlarm hepsini kullanmak zorunda degilsiniz. Amag¢ bu rakamlarla
olusturulabilecek en biiyiik karincabot ordusundaki karinca sayisim elde etmektir.

Girdi (karinca.gir):

o Girdi tek bir tamsayidir. Tamsayinin basamak sayis1 N’dir. (1 < N <4000000)

Cikt1 (karinca.cik):

o Ciktitek bir say1olacaktir ve bu say1 sifrenin ¢dziimii olmalhidr.

o Eger elinizdeki rakamlarin karincabot ordusu olusturmak i¢cin uygun olmadigini fark

ederseniz ¢ikt1 dosyasina bir adet 0 yaziniz.

ORNEK:

karinca.gir: karinca.cik:

0693361 966330




