HIRSIZ HAPSETME

Odiillii Yiksek Mimar Yasemin Gokkaya yeni tasarladigi evin en son teknolojiyle
donanmasi istemistir. Ev o kadar donanimhidr ki; ev bos iken hirsiz girdiginde, hirsizi
iceride hapsedip polise haber vermektedir. Bu hirsiz hapsetme mekanizmasi soyle
calismaktadir. Hirsiz evin herhangi bir noktasindayken algillandigmmda alarm ¢alismaktadir.
Alarm calisinca hirsiz dogal olarak kendisine en yakin olan ¢ikis noktasina (6rn. kap1 veya
pencere) yonelecektir. Hirsiz tam bu ¢ikis noktasma geldiginde, ¢ikis noktas1 metal bir kapak
ile aninda kapanacaktir. Bu anda hirsiz dogal olarak bulundugu noktaya en yakim,
kapanmamis olan diger bir ¢ikis noktasma yonelecektir. Buraya ulastiginda yine ayni sekilde
metal kapak aninda kapanacaktir. Hirs1zt oyalamak i¢in kullanilan bu sistem, hirsiz biitiin
cikislar1 deneyip son ¢ikis noktasma geldiginde orayr da kapatarak hirsizi hapsedecektir.
Sizden istenilen verilen bir duruma gore hirsizin ziyaret edecegi ¢ikis noktalarmi sirasi ile
bulmaktir. Boylece programiniz evin merkezi sistemine yiiklenecek ve hirsiz oyalanirken
polisin gelmesi i¢in zaman kazanilabilecektir.

Varsayimlar:

e Ev iki boyutlu bir diizlem seklindedir ve birim karelerden olusmaktadir. Evin eni M, boyu
N’dir. (2 <N, M < 1000)

e [Evdeki baz1 kareler kapali (duvarlar, esyalar vb.), bazilar1 da ag¢iktr (hirsizin hareket
edebilecegi alanlar).

e Dikdortgen olan evin ¢evresi duvarlarla kaphdwr. Cikis noktalari ise bu duvarlar
lizerindeki tek karelik agikliklardir. iki ¢ikis noktasi komsu olamaz.

e Cikis noktalarmin sayis1 K’dir (1 < K < 30).

e Hirsiz herhangi bir anda bulundugu noktadan; yukari, asagi, sag ve sol olmak {izere komsu
olan 4 kareden birine hareket edebilir.

e Hirsiz yeni bir ¢ikis noktasma yonelmeye karar verirken, herhangi iki ¢ikis noktasinin
kendisine en yakm ve esit uzaklikta olacagi girdiler denenmeyecektir.

e Programiniz girdiyi hapset.gir dosyasindan okumali, ¢iktiyr hapset.cik dosyasina aynen
asagida belirtildigi gibi yazmahidir.

Girdi (hapset.gir):

e Girdi dosyas1 hapset.gir’in ilk satirinda evin boyutlarini gésteren sirasiyla N (satir sayis1)
ve M (siitun sayis1) tamsayilar1 bulunacaktir.

e Ikinci satirda hirsizin bulundugu karenin swastyla satir ve siitun numaralar1 verilecektir.
Sol tist kose 0 0, sag alt kose N-1 M-1 seklinde ifade edilmektedir.

e Takip eden N satirin her birinde M adet say1 (karenin bilgisi) aralarinda birer boslukla
verilecektir. Her kare i¢in 1 kapali, 0 a¢ik (hirsizin hareket edebilecegi alanlar) anlamimna
gelmektedir.

Cikt1 (hapset.cik):

e Programiniz hapset.cik dosyasmnin ilk satirina ¢ikis noktasi sayismi belirten bir adet
tamsay1 K yazacaktir.

e Takip eden K satirm her birine; sras1 ile hirsizin ziyaret edecegi ¢ikis noktalarmnin srasi
ile satir ve siitun numaralari aralarinda birer bosluk bulunacak sekilde yazilacaktr. Sol {ist
kose 0 0, sag alt kose N-1 M-1 seklinde ifade edilmektedir.



ORNEK:

hapset.gir:

56

24

101111
100001
001100
101101
101101

hapset.cik:

5

25
44
01
20
41




